OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO
CLASSE PRIMA
ITALIANO

- Comprendere, ricordare e riferire i contenuti essenziali dei testi ascoltati;
- intervenire nel dialogo e nella conversazione in modo ordinato e pertinente;
- narrare brevi esperienze personali e semplici racconti seguendo un ordine temporale;
- leggere, comprendere e memorizzare brevi testi e semplici poesie;
- scrivere semplici testi relativi al proprio vissuto;
- rispettare le convenzioni di scrittura conosciute.

LINGUA STRANIERA
- Salutare e rispondere ad un saluto;
- presentarsi e chiedere il nome delle persone;
- comprendere ed eseguire istruzioni e procedure;
- identificare, abbinare colori, figure, oggetti, animali;
- eseguire semplici calcoli;
- riconoscere e riprodurre suoni e ritmi della L2.

STORIA

- Collocare nel tempo fatti ed esperienze vissute e riconoscere i rapporti di successione e/o contemporaneità esistenti tra loro;
- utilizzare strumenti convenzionali per la misurazione del tempo e per la periodizzazione (calendario, stagioni...);
- riconoscere la ciclicità in fenomeni regolari e la successione delle azioni in una storia, in leggende, in aneddoti...

GEOGRAFIA

- Riconoscere la propria posizione e quella degli oggetti nello spazio vissuto rispetto a diversi punti di riferimento;
- descrivere verbalmente, utilizzando indicatori topologici, gli spostamenti propri e   di altri elementi nello spazio vissuto;
- analizzare uno spazio attraverso i sensi, scoprirne gli elementi caratterizzanti e collegarli tra loro con semplici relazioni;
- rappresentare graficamente in pianta spazi vissuti e percorsi anche utilizzando una simbologia non convenzionale.

MATEMATICA

- Leggere e scrivere numeri naturali e usarli per contare, confrontare e ordinare raggruppamenti di oggetti;
- esplorare, rappresentare (con disegni, parole, simboli) e risolvere situazioni problematiche utilizzando addizioni e sottrazioni;
- localizzare oggetti nello spazio fisico usando termini adeguati (sopra/sotto, davanti/dietro, dentro/fuori);
- individuare la posizione di caselle o incroci sul piano quadrettato.

- osservare oggetti e fenomeni, individuare grandezze misurabili e confrontarle direttamente;
- effettuare misure (di passi, monete, quadretti…) con oggetti e strumenti elementari;
- in situazioni concrete classificare oggetti fisici e simbolici in base ad una data proprietà;
- raccogliere dati e informazioni e saperli organizzare con rappresentazioni iconiche.

SCIENZE

- Esplorare il mondo attraverso i cinque sensi;
- elencare le caratteristiche di corpi noti e le parti che li compongono;
- raggruppare per somiglianze e differenze;
- ordinare corpi in base alle loro proprietà di leggerezza, durezza, fragilità...

TECNOLOGIA E INFORMATICA

- Osservare e analizzare gli oggetti, gli strumenti e le macchine d'uso comune utilizzati nell'ambiente di vita classificandoli in base alle loro funzioni;
- utilizzare il computer per eseguire semplici giochi didattici;
- riconoscere e usare i principali componenti del computer: pulsante d'accensione, monitor, tastiera, mouse.

MUSICA

- Utilizzare la voce, il proprio corpo e oggetti vari in giochi, situazioni, storie e libere attività per espressioni parlate, recitate e cantate;
- discriminare e interpretare gli eventi sonori , dal vivo o registrati;
- attribuire significati a segnali sonori e musicali, a semplici sonorità quotidiane ed eventi naturali.

ARTE E IMMAGINE

- Usare creativamente il colore;
- riconoscere nella realtà e nella rappresentazione relazioni spaziali, rapporti verticali e orizzontali, figure, sfondi e contesti spaziali;
- rappresentare figure umane con uno schema corporeo strutturato;
- disegnare paesaggi contestualizzandoli tra la linea di terra e di cielo.

SCIENZE MOTORIE E SPORTIVE

- Riconoscere e denominare le varie parti del corpo;
- riconoscere, differenziare, ricordare e verbalizzare differenti percezioni sensoriali;
- coordinare e collegare in modo fluido il maggior numero possibile di movimenti naturali;
- collocarsi in posizioni diverse rispetto ad altri e/o ad oggetti;
- muoversi secondo una direzione controllando la lateralità e adattando gli schemi motori in funzione di parametri spaziali e temporali;
- comprendere il linguaggio dei gesti;
- partecipare al gioco collettivo rispettando indicazioni e regole.
RELIGIONE CATTOLICA 
- Scoprire nell’ambiente i segni che richiamano la presenza di Dio Creatore e Padre;  - cogliere i segni cristiani del Natale e della Pasqua; 
- descrivere l’ambiente di vita di Gesù nei suoi aspetti quotidiani, familiari, sociali e religiosi;  
- riconoscere la Chiesa come famiglia di Dio che fa memoria di Gesù e del suo messaggio.
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